PILOT 2.0

alkalmazas hasznalata

ILO

DIGITAL CONTROL SYSTEM

Az alkalmazas elérhet6 a Play Aruhazban/Apple Store-ban Pilot 2.0 néven. Letdltés utan kapcsoljuk be
a mobilinternetet, vagy legylink WiFi haldzatra csatlakozva. Kapcsoljuk be a telefonunkon a
helymeghatarozast. Fontos hogy legalabb 150 Mb szabad hellyel rendelkezzen a késziilék az GPS
adatok, valaszok és képek taroldsahoz.

Els6 inditasnal az alkalmazast hozzaférést kér a készulék GPS moduljdhoz és a Foté modulhoz. Adjuk
meg mindkét esetben az engedélyt.

=== Regisztracié az alkalmazasba
Pilot 2.0

BEJELENTKEZES REGISZTRACIO

A regisztraciéhoz sziikséges internet hozzaférés, amennyiben nincs, a
\' rendszer figyelmeztet.

| » Rendszam, jelsz6 és csapatnév megaddsa utan beregisztraltunk az

alkalmazasba. (1.kép)

Az email cimet és jelszét jegyezziik fel, hogy a kés6bbiekben, ha

i kilépiink, az alkalmazasbdl djra be tudjunk lépni. Az email egyedi ezért

REGISZTRACIO

ugyanazzal az email cimmel kétszer nem lehet regisztralni.

Az alkalmazdsba vald regisztraciot csak egyszer kell megtenni, azutdn
szabadon haszndlhato tébb versenyen is.
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Futam kivalasztasa =  Események

% Pilot DCS A vilag kordl >
Regisztracié utan egy lista oldalt kapunk ahol lathatjuk a korabbi

versenyeinket. Természetesen els regisztracid utdn ez egy lres oldal
lesz.

A futam kivalasztasa gomb megnyomadsa utan van lehet6ség felvenni az
adott futamhoz tartozd pontokat, letdlteni a kivdlasztott verseny
adatait.

Fontos, hogy folyamatosan legyen elérhet6 internet a késziléken, mivel
az adatokat egy kdzponti szerverrdl télti le az alkalmazas, igy ha nincs
hozzaférésiink, akkor nem fogjuk tudni felvenni a versenyt, letdlteni a

verseny adatait.
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A futam kivalasztdsa gombot érintve meg [ AZL

< Esemény regisztracio

kell adni egy 6 jegyl azonositét. Ezt minden [REERLCENREL]
Aversenyen valé részvételhez adiames  esetben a szervez6k fogjdk ismertetni. A | versenyids: 01111
az esemény egyedi azonositéjat!

versenyen valé részvétel csak ezzel az cél

LI LT ] azonositéval érhets el. Iy B @

[ szabalyzatot megismertem és elfogadom! A ko’d megada’sa uta'n megkapjuk a futam

Elolvasom a szabalyzatot

Keérdés pont
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oldalat. Feliil megjelenik a versenyidé ami a

Foté pont
&

rajton valé 4thaladéstl a cél eléréséig o
visszafele szamol. Erints pont
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Amint athaladtunk a Rajt koordinatan és o
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sorba teljesitjik a pontokat, az alkalmazds 915 2115458 e

s

automatikusan béviti a lista elemeket a mar
elért pontokkal. (Jobb oldali kép)
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A listdban lathatjuk, hogy milyen pontokat teljesitettiink. A sorok végén talalhato kis felhé ikon jelzi,
hogy a pontszdmunk, feladatmegoldasunk beérkezett-e a kdzpontba. Amennyiben nincs internet
hozzaférésiink ez az ikon sziirke, ha van elérhet6 hdldzat, akkor z6ld szinnel jel6ljik. Fontos, hogy
rendelkezziink folyamatos internet kapcsolattal az adatok pontossaga miatt, viszont ha esetleg a futam
soran olyan helyen vagyunk ahol nincs lefedettség, az alkalmazas a telefon tdrhelyén tarolja az
adatokat. Ha ujra internet kozelbe keriillink, a szinkronizalds automatikusan elindul és tovabbitdsra
kerilnek az adatok.

A készillékiink hozzaférés ellen6rzés meniipontja alatt lathatjuk, hogy minden szlikséges modulhoz

hozzafér-e az alkalmazads. Amennyiben nem, akkor figyelmeztet és gondoskodni kell a hidnyzé
hozzaférés megaddsarol.

A verseny inditasa a ,verseny inditdasa” gomb megnyomadsdval torténik.

Feladat

VERSENY INDITASA

VISSZAJELZES KULDESE
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Pilot DCS A vilag kérill Hozzaférések ellenérzése

W Az alkalmazas egyik célja, hogy a
kérdéseket ne lehe gvalasz

a GPS pontok felke!
gy tud megval
nem lathatoak, ¢
altalunk megadott
értek ez a sugar ak

Ini, hogy a kérdések
aa GPS pont egy

jaru kornyezetebe
10 métertél egészen

a pont kozelébel
rendszerben
navigacios keés: é\
taldljatok a pontra és a kérdés alatt ott
lesz avalasz is.
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Pontok tipusai

Rajt koordinata — ezen athaladva kezd6dik a futam idénk szamlalasa
ErintS pont — nincs semmilyen teendénk, csak athaladunk a megadott koordinatan

Fotd pont — a koordinatdba érkezve az alkalmazas megnyitja a telefon fényképezgjét. Készitsiink fotot
a leirds alapjan.

Kérdés pont — Az alkalmazasban megjelenik egy kérdés, 4 valasz lehetGséggel. Valasszuk ki a helyes
valaszt és érintslik meg a szOveget vagy az opcid el6tti jel6l6t. Ezutan érintsiik meg a Valasz bekildése
gombot.

Megallo pont - Ezen a ponton el6re meghatarozott ideig varakoznod kell. A ponthoz rendelt megadott
sugaru kort elhagyod nem lehetséges. A visszaszamldlas vagy automatikusan, vagy egy gomb
megnyomasaval indul el. Ha elhagyod a zénat, majd visszalépsz a kérbe, Ujra indul a visszaszamlalas.
Ezen pont jellemz&en akkor keril felhasznalasra, ha szeretnénk a versenyid6toket megallitani, hogy
legyen lehetGségetek megnézni egy latvanyossagot.

NO GO ZONA - érintés esetén a készlilék jelzi hogy rossz helyen tartdzkodunk, amig ki nem értiink a
teriiletbdl, folyamatosan dobja a figyelmeztetd ablakot.

QR kdd olvasas — a koordinatahoz érkezve le kell olvasnod a kihelyezett QR kdédot, mely egy kérdést
mutat, vagy egy videot indit el, melyben a kérdés és/vagy informacio elhangzik.



Cél pont — a rajt ponthoz hasonldéan csak haladjunk at a koordinatan. FONTOS! Amennyiben ezen a
ponton athaladtunk, nincs lehetGséglink tovabbi pontok teljesitésére. Az alkalmazas lezarja a versenyt,
kiszamolja a pontjainkat és elkiildi a kézpontba.

16:33 G A B 1635 @ @ @ -

Feladat Feladat

Kérdés
Melyik évben volt a HUNGARIKUM 10/
) A keszliléked segitsegevel fotozd le a tér kozepéen
Futam? S TAIRAtE S : , TS .
alalhato szobor talapzatat. A rendszer automatikusan
bektuldi nekiink az elkesziilt kepet. A foto elkeszllese
utan haladj tovabb a kovetkez6 pontra
O 2013
FOTO KESZITESE
@ 2014
O 2018
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VALASZ BEKULDESE
VISSZAJELZES KULDESE
VISSZAJELZES KULDESE
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Feladat

Feladat

QR megallo
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Olvasd le a QR kodot amit a zonan bellil talalsz egy padon

kihelyezve. Ha sikerult, a video lizenetlink elmondja a
tovabbi teendbket O i O O - 1 7
QRCODE BEOLVASASA

Arra kertink allj meg egy kicsit. A visszaszamlalo elindul

te pedig élvezd egy kicsit a latvanyt ami eléd tarul. Az ido
lejarta utan folytasd az utad a kovetkezé ponthoz

VISSZAJELZES KULDESE VISSZAJELZES KULDESE



Féoldal meniipontok:

Bal oldali meniipontok.

A regisztracidval, a felhaszndaldval kapcsolatos.
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Jobb oldali meniipontok:

A futammal és feladatokkal kapcsolatos
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e Q Teljesitett pontok

Pilc Q@ Még nem teljesitett pontok

Az alkalmazas egyik célja, hogy a
kérdéseket ne lehessen megvalaszolni
a GPS pontok felkeresése nélkiil. Ez
ugy tud megvaldsulni, hogy a kérdések
nem lathatdak, csak ha a GPS pont egy
altalunk megadott sugart kornyezetébe
értek ez a sugdr akar 10 métertol egészen
1000 méterig terjedhet. Amennyiben

a pont kozelében vagytok, a PILOT
rendszerben megjelenik a kérdés. A
navigacios késziiléketek segitségével
taldljatok a pontra és a kérdés alatt ott
lesz avalaszis

Szintidé Kotelezd pontok
1:00:00 0/0
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47.5468 , 19.1105

Kérdés

47,5502, 19112

QR

47.5486 9.1114

Rajt

47.5508 123

megalld

47.5492 ,19.116
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A rendszer lehetdséget kinal egyszer( navigdcid igénybevételére is. Amennyiben a ,,még nem

teljesitett pontok” feliratra kattintunk, megjelenik az eddig még nem teljesitett pontok listdja,

melyekre kattintva a készilék navigacié tzemmaddba kapcsolva segit elérni a kivalasztott feladatpont.

Az Osszetettebb futamokon célszerl a navigdldsra kiilon késziiléket biztositani a megfelelS térkép és

navigacios rendszerrel.

Minden kedves Felhasznalénak eredményes versenyt kivan a PILOT SYSTEM csapatal!

PILOT

DIGITAL CONTROL SYSTEM




